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Il “Grande Gioco”
nelle collezioni di Vittorio Pranzml,
Eugenio Garavini, Carlo Muratori

e nelle raccolte classensi
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Spiegazione
del giuoco

Si fissa un premio per il vin-
citore. Si sorteggia chi per primo
deve tirare. Per giuocare occorrono
2 dadi. Chi tirando ottiene il numero 12,
va immediatamente al numero 28, ma se un
altro giuocatore riesce a sua volta a fare 12 va
conseguentemente al numero 28 ed il primo torna da
capo. Chi fa 9 con 6 e 3, va al n. 18, (piroscafo). Chi lo
fa con 5e4 va al n. 12. Chi va al n. 19 (mina) o el n. 42 (naufra-
ghi) muore e non pué rientrare in giuoco. Chi va al n. 29 (narghile)

o al n. 66 (sfinge) cade in sonno sino a che il compagno di giuoco, che lo segue,
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non lo viene a salvare. Il giuocatore che va a una g
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prosegue con-
tando di nuovo.

Chi va ai n.7 31,

38, 53, 60, 62 0 68

(bestie feroci) torna

indietro di tre punti.

Chi va al n. 22 (Darda-

nelli) al n. 27 (Suez) al n. 46

(Panama) al n. 50 (Stretto di

Magellano) paga la posta fissata

prima del giuoco ed aspetta che lo

sorpassi l'altro giuocatore, che viene

immediatamente dietro di lui. Chi va al

n. 26 (Piramidi) n. 69 (Parigi) e al n. 71 (Lon-

dra) paga la tassa di soggiorno e avanza di un punto.

Vince chi va al n. 80. Se arrivato al n. 80 il giuocatore ha

ancora dei punti da segnare, torna indietro contando 79, 78, 77 ecc.
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